ilk once kedimizi hareket

ettirerek baslayalim.

10adim git blogunu sarikleyerek
programlama alanina getirelim.

Simdi blogun Gzerine cift tiklayin.
Kedi 10 adim ileri gidecek. Birkac
kere deneyebiliriz.

Simdi  kod bloklarindan SES
bloklari grubuna giriyoruz.

Buradan “1 davulunu 0.25 vurus
cal” blogunu alip daha o6nce
sectigimiz 10 adim git bloguna
ekleyelim.

Simdi bloklara cift tikladigimizda
kedimiz hareket ederken ayni

zamanda da bir davul sesi
cikacak.

Simdi  sira  kedimizi  dans
ettirmekte!

Once HAREKET grubundan bir
tane daha 10 adim git blogu
ekliyoruz.

10 adim’t -10 adim olarak
degistiriyoruz.

Sahne
1 dekor

Yeni dekor,

a/an
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Diziler Kiliklar Sesler

I Hareket I Olaylar

I Gériniim l Kontrol

I Kalem I islemnier

I\-feri I Ozel Taglar

adim git
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miyay  se=ini cal
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Diziler Kiliklar Sesler
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| corinim Kontrol G %’r
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adim git
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Sonra bir 1 davulunu 0.25 vurus
cal blogu ekliyoruz.

Bu sefer mizik aletimizi
degistirelim. 1 yazan
yerin  yanindaki siyah ok’a
bastigimizda  muzik  aletini
degistirebiliriz. 4 numarayi
secelim.

Simdi kedimiz ileri geri gidecek
ve bu arada trompet ve zil sesi
calacak.

Simdi bunu tekrar ettirelim.

KONTROL grubundan “... defa
tekrarla”  blogunu ekliyoruz.
Ancak bu blogun daha o6nceki
bloklarin  tamamani kaplamasi
gerekiyor.

Tiklayinca ne oluyor?

Kedimizi konusturalim mi?

GORUNUM grubundan “... de
saniye " blogununu en Uste
ekleyelim.

Hello! yazisina tiklayalim, yazi
mavi olacak.

Simdi buraya istedigimiz bir sey
yazip cahstiralim.

Diziler Kiliklar Sesler

I Hareket I Olaylar

I Garandm I Kontrol
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tiim sesleri durdur
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{2) Bas Dawul
{3) Kenara Vurug
(4) Baylik Zil
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,. . Diziler Kiliklar Sesler
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Simdiye kadar projemizi kodun J corinim ll kontrol
dstine basarak bagslattik. fses f wgiama I
Bir baska baslatma sekli de J kalem [ istemier

|
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f1:

sahnemizin sag Ust kdsesindeki J Gzei Taglar

yesil bayraga tiklamak. D o

tekdaminca Iy
davulunu vurus cal
3

Bunun icin OLAYLAR :

grubundan  Bayrak tiklaninca , o

blogunu seciyoruz ve en Uste €8 davulunu @D vurus cal
oturtuyoruz.

Boylelikle yesil bayrakla

baslatabilir ve kirmizi digmeye
basip durdurabiliriz.

Diziler Kiliklar Sesler

I Hareket I Olaylar
Kedimizin muzikle dans etmesini H Ses If"g"ama i
bayrada tiklayarak baslatmistik. e e :
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Simdi bi de rengini degistirelim.
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Bunun icin OLAYLAR grubunda IGﬁr[‘m[Jm Il»{nntrnl &
tusu  basilinca  blogunu ISes IAIgnama
seciyoruz. ) tikdaninca =
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Simdi  bosluk tusuna  her f ver [ Gzei Tasiar Lo
bastigimizda kedimizin rengi .

adimy git

¥

davulunu vures cal
¥

adim git

13
davulunu vurus cal

degisecek.
Kedimizi dans ettirdigimiz sahne

icin yeni bir dekor ekleyebiliriz.
bogluk  tusu basidhnca
bu kukla tiklaninca

dekor dekorl olunca

Kedinin rengini baska tusla kontrol
etmek  icin  bosluk  kelimesinin
yamdaki oka basarak bosluk yerine
baska tuslan da secebiliriz.

_itusu basihnca

sas siddeti = Bl olunca



Bunun icin sahne bdlumine
basip dekorlar sekmesindeki
fotograf ikonuna basarak dekor
kUtUphanesini acacagiz.

Dekor kUtiphanesi'nde
Mizik ve Dans temasindaki
spotlight-stage dekoru isimize
yarayabilir!

Dekorun dzerine cift tiklayarak
ya da Tamam tusuna basarak
bu dekoru sahnemize alabiliriz.
Faremizle  kediyi  yerinden
oynatip sahnenin ustune
getirebiliriz.

Faremizle kediyi yerinden
oynatip sahnenin Ustiine
getirebiliriz.

Sahne
1 dekar

Yeni dekor:

A/ e
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Kuklalar Yeni kukla: é’ ,/ H’ (o] &

Kukla1

Dekor Kutuphanesi

Tama
Bina igi
Bina dig1
Diger

Kale
Sehir
Yukandan
Tatil

Miizik ve Dans -

Doga
Uzay
Sporlar
Su alt

Kuklalar

VYR

Sahne
2 dekoriar

Kukia

berkeley mural

boardwalk

§ 063

greek theater party

spotlight-stage2

stage1

X 187 ¥ 150 |4

Yeni kukla: @ ,/ U' (o]

e

Sahne Kuida1
1 dekor
O Yeni dekar:

@ e

Sahnenin altindaki ikonlan
da kullanabilirsiniz.

brick wall1

Kuklalar

party room spotlight-stage

stage2

Tamam i

X: 235 y: 120

Yeni kukia: Q / H‘ (o]



Kukla Kttuphanesi

Sahnemize baska  6geler [ >
eklemek icin Yeni Kukla isaretine i ﬁ

BEfE Bass Cowbell Cymbal Drum-Bass. Drum-Conga Drum-Snare

tiklayip  kukla  kdtGphanesini inanir

Muntelif

oy . . & 3
acabilir ve vyeni bir kukla —
ekleyebiliriz. rae
Sehir
Dance Drum-Tabla Drum1 Drum2 Guitar Guitar-Bass Guitar-Electric
Dress-Up
‘Yukandan o
Tatil 5
Uzay &
Sporlar
Sualt Microphone Microphone Stand Piano Piano-Electric Saxophone singert

Yariyor
Tumu
Noktasal
Cizgisel

x: 235 y: 180

Kukalar Yeni kukia( @)/ & &3
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haberi

i
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haberi  haberini sal
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Sahne Drum-Conga
2 dekorar
Yeni dekor:
Q@/an aQ=q

Sen yapsaydin neleri degistirmek isterdin?
Bugiin 6grendiklerimizle bu projeyi degistirebilirsin. Mesela:

« Kedi yerine baska bir kukla kullanabilirsin.

«  Muzik aletlerini ve kac saniye caldigini degistirerek farkli ritmler yaratabilirsin.
« Kedinin hareketlerini degistirebilirsin

« Sahneyi degistirebilirsin, yeni kuklalar ekleyebilirsin.



